
  
MODELISATION 

Vecteurs Projection - Conversion 

 
Nom : 

 

A partir des éléments donnés, indiquez les calculs effectués, puis les valeurs trouvées 

 

 

Angle avec l’axe Xax : 

Angle avec l’axe Yax : 

Norme :  432 N 
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Angle avec l’axe Xax : 

Angle avec l’axe Yax : 

Norme :  768 N 
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Angle avec l’axe Xax : 

Angle avec l’axe Yax : 

Norme :   

 

 



  
MODELISATION 

Vecteurs Projection - Conversion 

 
Nom : 

 

 

A partir des éléments donnés, indiquez les calculs effectués, puis les valeurs trouvées 

 

 

Angle avec l’axe Xax : 

Angle avec l’axe Yax : 

Norme :   

 

 

 

 

Angle avec l’axe Xax : 

Angle avec l’axe Yax : 

Norme :  623 N 
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